El presente trabajo responde a la
masiva y creciente necesidad actual
de dar nuevas soluciones, tendientes
a estructuror los espacios interiores
habitables, a partir del mueble-obje-
to industrializado, multifuncional y
capaz de conformar espacios.

Esta necesided, de la que toman
conciencia arquitectos y disenadores,
estd en fronca controposicién con la
tradicional concepcian del mueble,
como objeto wunifuncional, que tiene
cada ver menos cabida en la vivien-
da contemporénea.

La eveolucién del gusto y, sobre todo,
las nuevas planteadas
en el grupe fomiliar, han prevecade
la progresiva inutilizacion del mueble
unifuncional, tomandolo Onicamente
como objeto decorative.

La forma del mueble tradicional, que
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uso  ¢o-
rrecte del material, dificulta o impo-
sibilita’ un sistema industrial de pro-
duccion.

Tampoco respende o un proceso de
diseno que pretenda desembocar en
una estructuracion del espacio inter-
no, y del habitar en sentide general.
Asimismo, los arreglos wni-funciona-
les (que se obtienen con el mueble
tradicional) ocupen espacios interio-
res de alto costo por metro cvadra-
do, y su transformacién en arreglos
variables es tombién cnerosa.

Los espacios generados por elemen-
tos de mobiliario corriente no pue-
den ser sino espacios tradicionales,
en obierta contradiccién con la vida
octual, dinémica, funcional y espa-
cial, y rica en mutabilidad.

El espacio interno es necesariamente
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dindmico, de relaciones entre multi-
ples funciones, y varioble en el es-
pacic y en el tiempo.

La solucion aqui propuesta consisle
en lo individualizacion de un elemen-
to tridimensional, una matriz capoz
de estructurar el espacio, pudiendo lo-
grarse con su empleo las mas altas
complejidades funcionales (Matriz por
cuanto se trata de un elemento re-
petitivo, y “matriz’’, también, en el
sentido de generador de espacio en
los aspectos plasticos y formal).
Partiendo de estas consideraciones,
es posible sugerir un nueve medo
de hobitar, partiendo de vn equipo
neutro, en el que cada elemento tie.
ne significado como “mueble’” sélo
cuande, reunido con otros y dispues-
to para determinada funcion, se or-
ganiza primero en base a una es-
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tructura general del espacio, pored
luego incorporarle el material com
plementaric  (bondejas, divisiones
efc.).

Técnicamente, este problema se re
solvié de modo que cada elemente
© matriz tuviese lo posibilidad de
mentarse o juntarse de todes lo:
modos posibles, tanto en la vertice
como en la horizental, permitiend
la cplicacién de los complementos
cualquiera de ellos y manteniend
siempre una total posibilided di
sustitucion. |
Aunque los elementos definitivos ses
ran hechos de plastico extruido, loy
ejemplos que ocd se ven se constru
yeron, a modo de investigacion, e
modera aglomerada pintada a |}
lzca.
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